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CONCURSO ACADÉMICO
ESCUELA DE DISEÑO – FACULTAD DE ARQUITECTURA, ARTE Y DISEÑO ‐ UDP


Funciones Principales:
Dictar la asignatura que se concursa. Contempla docencia directa, preparación de clases, atención de estudiantes, asistencia a reuniones de coordinación con las otras secciones de la asignatura y cursos afines, así como participación de 2 a 3 comisiones de examen de taller o título en el semestre.

1) Cargo 1: Docente Titular 
Cargo 2: Docente Adjunto
Asignatura LABORATORIO DE DISEÑO SISTEMA MODA II
Curso que tiene como objetivo la realización de un proyecto de diseño, mediante el ejercicio práctico y la exploración del proceso creativo, comenzando desde la fase de investigación, elaboración del boceto y conceptualización de ideas, hasta la construcción del modelo y la realización final de vestidos y accesorios con un enfoque sostenible en un framework de Sistema Moda.

2) Cargo: Docente Titular
Asignatura TALLER DE PATRONES Y MODELOS AVANZADOS ,MENCIÓN SISTEMA MODA
El Taller de Patrones y Modelos Avanzados, se centra netamente en la práctica de la estructura de las prendas. Orientado a la inclusión de herramientas tecnológicas del ámbito de la producción de indumentaria. El o la estudiante podrá desarrollar patrones, modelos y prendas de vestir más complejas, como son la confección con drapeados, pinzas o múltiples capas mediante el manejo de softwares, realidad virtual u otras tecnologías. 

3) Cargo: Docente Titular
Asignatura TALLER DE DISEÑO TEXTILES Y PUNTO, MENCIÓN SISTEMA MODA

El énfasis del curso está puesto en la experimentación, entregando a los estudiantes una formación práctica y creativa respecto a los knitted textiles; de modo tal, que el o la estudiante pueda discernir qué tejido sirve mejor a determinados propósitos, cuál es su comportamiento físico ante distintos factores térmicos, de humedad, o de cargas de tensión para, considerando estos factores, llegar a proyectar una prenda de moda de uso común y diseño innovador.

Perfil:
Se requiere un/a profesional proactivo/a, autónomo/a y motivado/a por la enseñanza de pregrado, para integrarse a un equipo de trabajo y ser un/a profesional activo/a en el ámbito del desarrollo de proyectos de diseño.

Requerimientos básicos del cargo:
∙ Diseñador/a o profesional afín al cargo
∙ Grado de Magíster (deseable) para profesor titular.
∙ Mínimo cuatro años de egreso.
∙ Experiencia en docencia o formación en pedagogía 

Documentos de Postulación:
∙ Currículum Vitae.
∙ Copia de sus grados académicos y de certificaciones laborales pertinentes.
∙ Certificado de asignaturas impartidas y evaluaciones docentes anteriores.
∙ Recomendaciones en caso de consulta.

Otros antecedentes:
∙ Honorarios de acuerdo con el perfil y categorización de acuerdo a la normativa vigente en la UDP.
∙ Disponibilidad desde el 01 de marzo del 2024.

Se recibirán postulaciones desde el 01 de diciembre, hasta las 12:00 pm del viernes 05 de enero. Enviar postulación por mail a claudio.fredes@udp.cl con copia a patricia.reyes@udp.cl ASUNTO: Concurso Docente Asignatura XXXX. Los resultados serán informados a los/as seleccionados/as el día 08 de enero.

Es importante destacar que todos los procesos de selección de nuestra institución están abiertos a la postulación de personas en situación de discapacidad. En relación con lo anterior, se les solicita a los /las postulantes en situación de discapacidad expongan en el mail de postulación si requieren algún ajuste, recurso de apoyo o condición de accesibilidad para participar de eventuales entrevistas y/o ajustes al realizar la docencia.
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